La metodologia del profesor se
vuelve plataforma.

Sistema educativo personalizado para que docentes creen dinamicas
interactivas de inglés y habilidades para la vida, con control individual
de acceso y progreso.

DESARROLLO A MEDIDA INFRAESTRUCTURA PROPIA 6 SEMANAS
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FOCO CONTENIDO DATOS

Inglés + vida Docente autor Internos

Una plataforma no reemplaza la relacién pedagdgica: le da al profesor
mas formas de diseiarla.






El mercado ya tiene recursos.
La institucion necesita autoria.

La categoria esta madura en gamificacion, bibliotecas de contenido y analitica.
El espacio defendible no es prometer “mas IA”; es operar una metodologia
propia, gestionada por el equipo docente.

De contenido a contexto

Los catalogos masivos dan velocidad. Una plataforma propia permite convertir objetivos
reales de la institucién en actividades, rutas y seguimiento.

IA que asiste, no sustituye

La evidencia de UNESCO y OECD favorece la IA que aumenta la capacidad docente, con
supervision humana, privacidad y criterio pedagogico.

Datos que permanecen

Accesos, progreso y operacion se administran internamente, en lugar de depender del
modelo, cambios de producto o catalogo de una plataforma externa.



La comparacion es funcional, no una promesa de superioridad absoluta.

Duolingo for

Practica de idiomas, asignaciones

La metodologia y el contenido siguen la

Schools y tablero de avance dentro de su I6gica de Duolingo; no esta planteado como

curriculo. entorno para que cada profesor construya
sus propias dindmicas. Ademas, Duolingo
anuncio el cierre de Schools para julio de
2027.

Nearpod Lecciones interactivas, evaluacion  Es un excelente recurso generalista; la
formativa y creaciéon desde institucion sigue trabajando sobre un
material existente. producto y modelo de contenido externo.

Kahoot! Juegos, cuestionarios, sesiones en Su fortaleza es el momento de

vivo y reportes de participacion.

juego/evaluacion; no sustituye una
arquitectura completa de aprendizaje
personalizada.

Wayground /
Quizizz

(« D

Creacion de recursos con |A,
diferenciacion, actividades y
analitica.

Es el referente mas cercano. Por eso la
diferencia no puede ser “usar IA”, sino
gobernanza, experiencia, datos y
metodologia propia.

No es mejor que Duolingo para quien busca practica estandarizada

y rapida. Es mejor opcion cuando la institucion necesita que su

profesor disefie la experiencia, incorpore inglés y habilidades de

vida a su manera, y conserve el control de usuarios, datos y

evolucion.



Herramientas para que el docente cree;
no un catalogo de clases prefabricadas.

El alcance entrega el entorno y las herramientas. La creacion pedagdgica de
clases, guias y dinamicas corresponde a los profesores de la institucion.

Consola docente

Espacio para estructurar, publicar y
gestionar dindmicas interactivas
acordes a cada grupo y objetivo.

Roles y control

Accesos diferenciados para
administracion, profesor y estudiante,
con trazabilidad del progreso.

Informacion actualizable

Base para conectar contenidos
modernos y vigentes bajo criterios
definidos por la institucion.

Experiencia estudiante

Acceso individual a actividades, rutas
de aprendizaje y visualizacion clara
de su avance.

Progreso individual

Lectura de participacion, avance y
resultados para que el docente
pueda orientar siguientes pasos.

Agente interno de IA

Componente de apoyo al desarrollo y
evolucién del sistema, con control
humano y foco en la operacion
educativa.






6 semanas desde que el equipo
entregue la informacion solicitada.

El tiempo comienza cuando se cuenta con los insumos necesarios para dar
inicio al desarrollo.



Definicién operativa

Informacion, estructura de roles, objetivos y mapa de experiencia.

Nucleo del sistema

Accesos, perfiles, estructura de actividades y base de operacion.

Experiencia educativa

Herramientas docentes, recorrido del estudiante y registro de progreso.

Integraciones y validacion

Informacién actualizable, componente de IA interno y pruebas funcionales.

Entrega y transferencia

Pruebas finales, entrega del sistema y 3 horas de capacitacién incluidas.



® 04 — INVERSION

Construccion de la
plataforma propia.

Valor de desarrollo e infraestructura para que la
operacion pueda administrarse internamente.

INVERSION DE DESARROLLO

$23.194.000 .

Incluye infraestructura propia y 3 horas de capacitacion sin costo.

50% - INICIO

$11.597.000

Al aprobar el inicio del desarrollo.

30% - ANTES DE FINALIZAR

$6.958.200

Previo a la etapa final de entrega.

20% - ENTREGA

$4.638.800

Al finalizar la implementacion.



ADICIONAL 01

Jornada de capacitacion

Sesion adicional de formacién para el uso del sistema.

$320-000 COP por jornada

ADICIONAL 0602 - OPCIONAL

Servicio técnico y evolucion

Actualizaciones del sistema y desarrollo continuo para acompafiar la evolucién de la
plataforma.

$4.000.000 COP

Condicidn de inicio. Las 6 semanas se cuentan desde que el equipo proporcione la informacion
requerida para dar play al desarrollo.

Contenido académico. Los profesores crean las clases y dindAmicas usando las herramientas
entregadas.



Investigacion verificable.

1. Duolingo for Schools — panel docente, asignaciones y anuncio de cierre.

2. Nearpod — creacion de lecciones interactivas y evaluacion formativa.

3. Kahoot! for Schools — creacion de juegos y reportes.

4. Wayground — creacion y diferenciacién de recursos con IA.

5. UNESCO — agencia docente en la era de IA.

6. OECD — tendencias de educacion y aprendizaje personalizado.

PROPUESTA COMERCIAL - PLATAFORMA EDUCATIVA PERSONALIZADA


https://schools.duolingo.com/
https://nearpod.com/how-nearpod-works
https://kahoot.com/schools/how-it-works/
https://help.wayground.com/support/solutions/articles/158000403991-what-is-wayground-
https://www.unesco.org/en/articles/promoting-and-protecting-teacher-agency-age-ai-launch-position-paper-international-task-force
https://www.oecd.org/en/publications/2025/01/trends-shaping-education-2025_3069cbd2.html

